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Resumen Técnico

La produccion artistica atraviesa la vida cotidiana, con dispositivos tecnolégicos al alcance del
publico interactor, el cual identifica, crea y recrea la realidad contextual y la carga de nuevos
sentidos y estéticas, produciendo la re significacion de los espacios en los cuales transita. El arte
tecnoldgico, nos abre a insondables posibilidades creativas; es un territorio interactivo, virtual,
geolocalizable, colaborativo y ludico sobre el cual la investigacion y producciéon contemporanea
invita a adentrarse y construir conocimientos respecto de los modos y medios de produccion
artistica, como asi también respecto de su circulacién y consumo.

La investigacion se centra en la creacion de una aplicacién ludica de descarga gratuita en cualquier
Smartphone con sistema operativo Android, como dispositivo movil de uso habitual, que se ofrezca
como una herramienta de reconocimiento de espacios publicos, simbdlicos y/o patrimoniales de
Mendoza. Dicha aplicacion permitira también interactuar, realizando distintas actividades ludicas
creativas a través de un “Mini juego” de mundo abierto, en donde todo sujeto interesado participe
activa e interactivamente en el proyecto propuesto.

Al recorrer el espacio real de la Ciudad y llegar a alguno de los sitios marcados, se lo podra
visualizar a través del dispositivo movil, que permitirh acceder a datos arquitectdnicos e historicos o
de leyendas populares sobre el sitio, como asi también habilitar el patrén de rejilla fija, que contiene
la estructura del mismo. Los jugadores son libres de desplazarse por su entorno y modificarlo
mediante la creacién, recoleccion y transporte de los bloques que componen el juego. Se podra
reconstruir el sitio/edificio que esté visualizando, siguiendo los datos proporcionados -0 creando
nuevos-, utilizando su imaginacion. Finalizada la accion, el jugador, tendrd la opcién de subir el
resultado a la aplicacion para que luego, otros jugadores puedan verlo, anclado al indicador
espacial del mapeo. Se propone un proyecto artistico que propicie investigacion y creacion
colaborativa con mapeos colectivos, atendiendo a problematicas territoriales de los ciudadanos
actuales.

Se utilizard metodologia de investigacion artistica con registro y reflexidbn sobre los procesos
realizados en contexto, en la cual sera sustancial la figura del interactor, quien podra construir y
recrear libre y ludicamente, a través de la aplicaciébn que proporcionard una serie de materiales y
herramientas de disefio y de construccion virtual con apariencia 3d para completar o modificar las
caracteristicas arquitectonicas o espaciales del sitio en el que se encuentren. Las experiencias
tecnoldgicas in situ nos daran el cierre parcial para evaluar las potencialidades de esta idea, que
podré ser desarrollada mas ampliamente en el futuro.

La propuesta esté destinada a personas interesadas en producciones artistico-tecnolégicas en el
marco de actividades ludico-creativas y posible material didactico para instituciones educativas,
especialmente en propuestas con enfoque artistico, patrimonial.




