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Programa


1. DATOS GENERALES 
	GRUPO DE CARRERAS
	Proyectos de Diseño

	CARRERA
	Diseño Gráfico e Industrial

	PLAN DE ESTUDIOS ORD. N°
	02/06 CS – 04/06 CS

	ESPACIO CURRICULAR
	Infografía

	RÉGIMEN
	Cuatrimestral
	CURSO
	

	CARGA HORARIA TOTAL
	42 hs
	3 hs
	Presencial: 3hs        

	FORMATO CURRICULAR
	Taller

	AÑO ACADÉMICO
	2020
	CARÁCTER
	Optativo

	CORRELATIVIDADES PARA EL CURSADO
	

	CORRELATIVIDADES PARA LA EVALUACIÓN
	

	EQUIPO DE CÁTEDRA
	Prof. Titular a cargo: D. G. Federico RIveros

	HORARIOS DE CLASE
	Viernes de 9 a 12 h.

	HORARIOS DE CONSULTA
	Martes de 11 a 12 h.

	MOVILIDAD ESTUDIANTIL
	SI


2. FUNDAMENTACIÓN- MARCO TEÓRICO REFERENCIAL
	El concepto de Infografía hace referencia a un área específica del diseño llamado de la información. En él convergen distintas especialidades del diseño que se articulan para dar solución a una problemática comunicacional que es cada vez más demandada por las sociedades de la información y del contenido.

Este concepto consiste en transformar datos abstractos y fenómenos complejos de la realidad, en mensajes visibles.

En el contexto donde la vida actual se desarrolla y transcurre a gran velocidad, el tiempo de observación, análisis y lectura es cada vez menor. Además de estar inmersos en costumbres hiperactivas y aleatorias que ponemos de manifiesto al acceder a distintos contenidos de interés de forma inmediata y al mismo tiempo.

Es en este contexto donde la infografía vuelve a ser relevante para expresar o contar una “historia” de manera visual y atractiva generada por la articulación de fundamentos compositivos visuales, tipográficos e ilustrativos.

La cátedra tendrá como meta que el/la estudiante los articule en la producción de esquemas visuales con el desafío de organizar un discurso gráfico desde la lógica de la interpretación de un tema específico, valiéndose de leyes gestálticas, de configuración, de percepción y significación.




3. PROPÓSITOS / COMPETENCIAS: EXPECTATIVAS DE LOGRO / CONTENIDOS ACTITUDINALES
	Objetivos generales

Introducir a los/las estudiantes de la FAD UNCuyo en el desarrollo de proyectos infográficos, estimulando la implementación del ejercicio de síntesis visual y el pensamiento sistémico que articulen distintos recursos y conocimientos gráficos, editoriales e ilustrativos.


Objetivos específicos

. Promover la infografía como una herramienta efectiva de comunicación en un contexto visual cada vez más dominante.

. Colaborar con los estudiantes en la articulación de viejos y nuevos conocimientos de composición, dibujo, tipografía editorial y herramientas digitales.

. Trabajar en equipo y colaborativamente durante el desarrollo del taller.

Expectativas de logro:
. Organizar un discurso gráfico desde la lógica de la interpretación de un tema específico.
. Desarrollar infografías temáticas para aplicación en distintos medios de comunicación.
. Reconocer la importancia de la iconografía infográfica.
. Reconocer los códigos infográficos intervinientes, sus particularidades y alcance.
. Reconocer la incumbencia con el diseño gráfico, editorial y señalético.
. Reconocer los requerimientos y alcances de los diversos tipos de infografía.




4. CONTENIDOS (Ejes / Unidades) CONTENIDOS CONCEPTUALES

Proceso infográfico. Información, Diseño de Información, Visualización de la Información, qué es Infografía. Introducción al lenguaje infográfico. Esquemática. Axiomas.
Pr
	
﷽﷽﷽﷽﷽﷽﷽﷽, usos, prevenciida, procesos de fabricaciuales e interactivas.






















































áctica taller.

	

	EJE 2:

Lenguaje Infográfico
	Esquemas, mapas. Recursos infográficos, color, flechas, tipografía, técnicas de representación.
Recursos ilustrativos, sketching, dibujo, vectores, photobashing, fotografía.
Práctica taller.


	EJE 3:

Infografía
	Composición, grilla compositiva, armonía visual, tipografía en la infografía, búsqueda de fuentes. Infografía y tipografía en la impresión, preparado de los archivos, resolusión de impresión.

Práctica taller.




5. ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE: ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA + CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
	Estrategias de enseñanza

Metodología
La materia estará enmarcada en el formato taller virtual y sus clases estarán organizadas de acuerdo a instancias teórico-prácticas con análisis de casos, resolución de problemas y presentaciones de acuerdo a la plataforma virtual utilizada (Aula virtual, redes sociales).


Modalidad de cursado
Virtual con entrega de trabajos prácticos.
Durante las clases virtuales, los estudiantes ejercitarán distintos conceptos y metodologías articulando herramientas y bases teóricas de la Infografía y de otras disciplinas del Diseño.


Este formato contará con material didáctico del docente a cargo de dicha materia y docentes y/o profesionales del Diseño invitados por la cátedra.
Los proyectos de los estudiantes, en esta instancia virtual, serán individuales y/o grupales según temas determinados teniendo en cuenta distintas herramientas de comunicación virtual.
Además, la materia dispondrá de un espacio virtual o red social para distintas consultas e información en general para los estudiantes.

Actividades prácticas
La actividad práctica constará de 3 trabajos introductorios, 3 trabajos prácticos y 1 trabajo final. Cada uno de ellas posee una instancia de evaluación con posibilidad de recuperación.
Con este formato, la materia busca:
. Realizar ejercicios de vinculación entre la teoría y la práctica.
. Generar la discusión a partir de problemáticas particulares relacionadas con el ejercicio profesional.
Durante las prácticas en el aula virtual, se trabajará en equipo o de forma individual con el método de estudio de casos para:
. Elaborar o sugerir propuestas de solución a problemas de tipo comunicacional, retórico y perceptual.
Esta actividades prácticas tendrán la flexibilidad de poder ser resueltas a través de una computadora o celular.
Los/las estudiantes elaborarán un proyecto en el que deberán:
Elaborar propuestas de diseño de la información sobre la problemática antes mencionada y dar respuesta a través de una infografía para un contexto determinado.
Actividades prácticas:
La actividad práctica vinculada a los contenidos teóricos se encuentra dividida en tres entregas. Cada una de ellas posee una instancia de evaluación con posibilidad de recuperación.

Objetivo
Se espera que al finalizar el desarrollo de los proyectos propuestos, el/la estudiante haya adquirido conocimientos y experimentado la aplicación y usos de:
Códigos y lenguajes infográficos.
Articule conocimientos de distintas áreas del diseño tales como: diseño editorial, psicología de la percepción, dibujo a mano alzada, entre otros.
Como así también el ejercicio de la observación, la búsqueda, el análisis, la comprensión lectora y la síntesis.
Contenidos Procedimentales
Habilidades, técnicas, estratégicas y destrezas para el desarrollo de proyectos infográficos a partir de metodologías realcionadas con:

. Prácticas guiadas de Diseño de la Información
Abordajes a los contenidos, evaluación de la información, síntesis y estudio de relaciones.

. Reflexiones y prácticas guiadas. Axiomas para la visualización esquemática.
. Prácticas de técnicas de dibujo y representación de acuerdo a distintos conceptos de diseño infográfico. Volumetrías, perspectivas, despiece, detalles. El color como una herramienta de comunicación. Articular herramientas digitales y expresivas.


6. VIRTUALIDAD
	Infografía utilizará:

. Aula virtual Moodle para el curso regular.
. Google Drive para envío de trabajos.
. Redes sociales para complemento de la comunicación y distribución de material (documentos pdf y videos).
Mail para consultas varias y comunicación con los/estudiantes en caso de dificultad de acceso a los espacios virtuales antes mencionados:
infografiafad@gmail.com


7. PRÁCTICAS SOCIO-EDUCATIVAS / ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES DE VALOR ACADÉMICO
	Los trabajos generados durante el curso de la materia serán expuestos en distintos espacios virtuales para su viralización y puesta en escena respecto de la importancia de la Infografía en la comunicación.



8. EVALUACIÓN 

	Criterios de evaluación
	Metodología de evaluación
A través de la evaluación de contenidos procedimentales y actitudinales

. Trabajos Prácticos
Ejercicios de introducción al TP1
TP1 Eje1: A partir del análisis de los Ejercicios de introdución, los/as estudiantes realizan el diseño de una infografía para un contexto virtual determinado aplicando los conceptos y marcos teóricos aprendidos.
Aspectos a evaluar: Aplicación de métodos y herramientas para el desarrollo del proyecto. Originalidad y factibilidad de las propuestas planteadas. Habilidades y destrezas adquiridas. Fundamentación y defensa.

Ejercicios de introdución al TP2

TP2 Eje2: Desarrollo y diseño de una infografía cuyo tema a elección articule la totalidad de los contenidos teóricos desarrollados en clase.
Aspectos a evaluar: Aplicación de métodos y herramientas para el desarrollo del proyecto. Originalidad y factibilidad de las propuestas planteadas, así como el trabajo realizado en equipo. Habilidades y destrezas adquiridas. Fundamentación y defensa.

Ejercicios de introducción al TP3

TP3 Eje3: Desarrollo y diseño de una infografía en el marco de un trabajo interdisciplinar en articulación con otra cátedra afín.
Aspectos a evaluar: Aplicación de métodos y herramientas para el desarrollo del proyecto. Originalidad y factibilidad de las propuestas planteadas, así como el trabajo realizado en equipo. Habilidades y destrezas adquiridas. Fundamentación y defensa.


Cada Trabajo Práctico será evaluado teniendo en cuenta las pautas de entrega previamente establecidas.

Recuperatorio de Trabajos Prácticos

Cada trabajo práctico tendrá su instancia de recuperación.

Régimen de regularidades
1. Promoción
- 100% de los Trabajos Prácticos aprobados.

2. Alumno recursante por pérdida de promocionalidad
El estudiante que no logre promocionar la materia deberá recursarla. 

	Acreditación 
	Promoción sin examen final

	Criterios de acreditación

	Alumno/a promocional


7. BIBLIOGRAFÍA (Según Normas APA) OBLIGATORIA Y COMPLEMENTARIA
	
Cairo, A. Infografía 2.1. (2008). [en línea]. [consulta: 6 de mayo 2011].
http://www.tdmm2.fba.unlp.edu.ar/TDMM2/infografia2.1.pdf
Longinotti, Tipographia1.2017. Edición, Organización y codificación, Pablo Derka.
http://www.typo1.com.ar/
Roberto Gamonal Arroyo, Universidad Complutense de Madrid Infografía: etapas históricas y desarrollo de la gráfica informativa.
Link 
Costa, J. (1998). La esquemática. Visualizar la información. Barcelona: Paidós
 Link
Link 
Costa, J. y Moles A. (1991). Imagen didáctica. Barcelona: Ceac.
Link 
Franco Álvarez, G. La infografía digital: el nuevo soporte de la segunda gran revolución infográfica. (2005).
Link 
Webs y redes sociales de referencia


Infografías digitales
http://www.infographics.cat/es/infografias.html

Las infografías de Relaja el Coco
http://nfgraphics.com/las-infografias-de-relaja-el-coco/

Infografías en Pinterest
https://ar.pinterest.com/search/pins/?q=infograf%C3%ADas&rs=typed&term_meta[]=infograf%C3%ADas%7Ctyped

Revista IL
https://infograficaalacarta.wordpress.com/
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