
Perfil del Postulante:
● Estudiante de Diseño Gráfico / Producto 4to - 5to Año
● Conocimiento sobre Infografía - Análisis y Síntesis de Información - Ux/Ui
● Conocimiento en modelación 3D.
● Conocimiento en realización de audiovisual.

Experiencia en el uso de software:
● Ilustración: Illustrator / Corel
● Software de modelado 3D: Blender / Unreal Engine (No excluyentes)
● Software de Video: Premiere / After Effects

El objetivo del proyecto es diseñar e implementar sistemas de comunicaciones
audiovisuales enfocados en la educación ambiental. Se espera que los postulantes tengan
la posibilidad de vincular la experiencia académica con la profesional, participando en todos
las etapas que involucren al proyecto de diseño.

Monto de la beca: Setenta y sies mil cuatrocientos noventa y dos pesos $76.492


