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1. DATOS GENERALES

GRUPO DE CARRERAS Proyectos de Diseiio

CARRERA Diseiio Grafico

PLAN DE ESTUDIOS ORD. N° 02/06 C/S

ESPACIO CURRICULAR TECNICAS DE PRODUCCION DE LA IMAGEN
REGIMEN Anual CURSO 2° afio
CARGA HORARIA ) .
CARGA HORARIA TOTAL 84 horas SEMANAL Presencial: 3 horas Virtual:
Taller
FORMATO CURRICULAR
ANO ACADEMICO 2021 CARACTER Obligatorio

Dibujo a mano alzada (aprobada), Introduccidn a la Cultura Material (regular),

CORRELATIVIDADES PARA . , . s
Psicologia aplicada al Disefio (regular)

EL CURSADO

Introduccién a la Cultura Material (aprobada), Psicologia aplicada al Disefio
CORRELATIVIDADES PARA

)
LA EVALUACION (aprobada)
Profesora Titular a cargo Prof. de Artes Plasticas Maria Marta Ochoa, Prof.
EQUIPO DE CATEDRA Adjunto Mariano Framarini, Jefe de Trabajos Practicos Dis. Ind. Mario Echegaray
Carosio
HORARIOS DE CLASE Viernes de 15a 18 h
HORARIOS DE CONSULTA Jueves de 15:30a 17:30
MOVILIDAD ESTUDIANTIL Sl

2. FUNDAMENTACION

El disenador debe capacitarse para la comprension y construccion de las imagenes en sus

aspectos sintdcticos y semdnticos. La imagen condiciona hoy nuestra cultura visual, pone al limite
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nuestras posibilidades de decodificacién y de respuesta. Por ello, es al disefiador a quien le compete

profundizar en el manejo de los signos iconicos, plasticos y linglisticos que conforman sus mensajes.

El desafio al que se enfrenta esta catedra deviene de la orfandad de una teoria estética propia
del disefio y de la apelacién permanente a una actitud ludica, experimental y creativa como estrategia

fundamental en la experiencia educativa.

3. PROPOSITOS / COMPETENCIAS

- Utilizar distintos recursos sintdcticos para la construccién de las imagenes.

- Saber operar sobre las imagenes para construir su semantizacion.

- Conocer y experimentar estilos graficos y artisticos.

- Desarrollar actitudes de trabajo basadas en la investigacion, la creatividad y la critica fundada.

- Poder generar imagenes segun las estrategias de comunicacidn propias del Disefo.

- Comprender fenémenos sensoriales producidos por elementos plasticos para utilizarlos en
composiciones e ilustraciones.

- Conocer y aplicar distintas técnicas pictdricas previendo sus consecuencias connotativas.

- Realizar procesos de analisis, sintesis y elaboracién de formas con sentido estético.

4. CONTENIDOS

EJE 1: Produccién de imagenes expresivas: Aguada

La tinta china y su dilucién con agua.

Uso de diferentes herramientas y soportes.

Generacién de diversas gamas de grises y texturas.

La valoracién del espacio compositivo y la utilizacién semantica del
mismo.
Uso de fotografias para complementar la imagen. Generacidn de

imagenes expresivas a través de uso de software especifico.
- Aplicacién a afiches con diversas tematicas.
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BJE2: Produccidn de imagenes fantasticas: Bestiario

- Bestiarios: La imagen fantdstica, extrafia o fabulosa y su historia.
- La transformacion y transmutacion formal de antropo y zoomorfismos,
y maquinas.
- La creacion de imagenes a través del uso de diferentes técnicas:
e Lamanchaintervenida
e Lavado de tinta sobre témpera
e Collage digital
- La experimentacion formal y de texturas con un fin comunicativo
- La experimentacion formal, cromatica y de texturas en funcién de la
creacion de una imagen novedosa.

EJE3: Produccidn de imagenes abstractas: Espatulado

- El uso de espatula dentada o plana para obtener efectos de pintado
con témpera.

- Valoracién de resultados cromaticos y expresivos en las experiencias
practicas.

- Distintas técnicas de terminado de la superficie pictérica. Principio de
graso sobre magro. Patinas.

- Aspectos compositivos y armdnicos en los ejercicios de aplicacién a
piezas de disefio.

EJE4: Produccidn de imdagenes espaciales. Paisaje

- Caracteristicas formales que definen los diferentes estilos.

- Incidencia de los estilos en la construccidon del significado de las
formas.

- Aplicacién de diferentes estilos en afiches para apreciar los efectos que
resultan en la expresién visual de las imagenes.



UNCUYO ARTES

UNIVERSIDAD

NACIONAL DE CUYO Y DISENO

EJES: Produccién de imagenes ornamentales: Guardas

- Conceptos de ornamentacion y guardas.

- Procesos de sintesis y coherencia formal.

- Aplicacion leyes de simetria y patrones ritmicos.

- Desarrollo del sentido armdnico y estético.

- Apreciacion de relaciones formales entre lo bidimensional y
tridimensional.

EJE6: Retdrica aplicada a la produccidon de las imagenes

- Concepto de retodrica.

- Empleo de una figura retérica: Oximoron.

- Aplicacién de recursos retdricos sintacticos y semdnticos a la
elaboracion de imagenes.

- Experimentacién a partir de las interacciones entre texto e imagen.

- Consideracion de métodos de produccién intencionales y casuales.

- Uso de recursos de elaboracién manuales y de recursos de elaboracién
digitales.

5. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Asignatura de cardcter practico.

Los objetivos de cada ejercicio, las correcciones y la evaluacidn se realizan fundamentandolos
tedricamente.

Se trabaja dentro y fuera del aula taller, de acuerdo a las posibilidades materiales del espacio aulico.

Los trabajos son pautados en cuanto a su desarrollo y presentacién dejando lugar a la creatividad y la
iniciativa personal del alumno.

Los objetivos expresivos son problematizados permanentemente para una concordancia con su
aplicacién en disefio.

6. VIRTUALIDAD

Se usaran plataformas como Moodle con nexos a sitios como Youtube, Facebook. etc., a fin de
garantizar la ensefianza en situaciones que impidan el contacto personal.



UNIVERSIDAD

UNCUYO

NACIONAL DE CUYO *

FACULTAD DE

ARTES _
Y DISENO

7. PRACTICAS SOCIO-EDUCATIVAS

Al menos una vez durante el cursado se propicia la visita de disefiadores, artistas o hacedores a fin de
contactar al grupo de alumnos con quien ya tiene experiencia profesional en el tema.

8. EVALUACION

Criterios de evaluacion

Acreditacion

Criterios de acreditacion

Se evaluara teniendo en cuenta el proceso de creacién tanto como el
resultado.

La adecuacién o superacion de las consignas, asi como la variedad y
profundidad de propuestas sera fundamental al momento de evaluar.
Los trabajos deben presentarse en las fechas establecidas y ser
aprobados en su totalidad. Seran considerados aprobados los calificados
con 6 0 mas puntos sobre 10. El alumno tiene la posibilidad de entregar
los trabajos practicos fuera de fecha en 2 (dos) oportunidades en todo el
afio, con un plazo maximo de extension de 1 (una) semana. Tiene
también la posibilidad de recuperar trabajos practicos desaprobados solo
2 (dos) veces en el afio. Si son excedidas estas oportunidades de entregar
fuera de fecha o de recuperacién se pierde la condicién de alumno
regular y se debe recursar.

EXAMEN FINAL

Consiste en la exposicién en paneles de los trabajos realizados por cada
alumno durante el cursado, y en el andlisis y evaluacidn que la mesa
examinadora realice de los mismos.

PROMOCIONALIDAD

REGULAR

El alumno adquiere la habilitacion para el examen final de la asignatura
teniendo el 100 % de los practicos aprobados y el 75 % de las asistencias,
caso contrario debe recursar.

PROMOCION

Promocionan la materia quienes hayan terminado al final del cursado, el
total de los practicos y promedien un minimo de 8 puntos sobre 10.
Quienes no logren estas condiciones, pasan a examen final como alumnos
regulares.
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LIBRE POR PERDIDA DE REGULARIDAD

El alumno que luego de transcurridos dos afios y un turno mas de examen
no ha rendido la materia queda en condicidén de libre por pérdida de
regularidad, para poder rendir debe realizar un trabajo practico extra a los
ya realizados que sera establecido, controlado y evaluado por la cétedra.
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