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1. DATOS GENERALES

GRUPO DE CARRERAS

CARRERA

PLAN DE ESTUDIOS
ORD. N°

ESPACIO CURRICULAR

REGIMEN

CARGA HORARIA
TOTAL

FORMATO
CURRICULAR

ANO ACADEMICO
CORRELATIVIDADES
PARA EL CURSADO

CORRELATIVIDADES
PARA LA EVALUACION

EQUIPO DE CATEDRA

HORARIOS DE CLASE

HORARIOS DE
CONSULTA

MOVILIDAD
ESTUDIANTIL

2. FUNDAMENTACION

Artes del Espectaculo
Diseno Escenografico

Ordenanza 11 /97 CD

Diseno Escenografico por Computadora Il

Cuatrimestral CURSO Cuarto
CARGA HORARIA

Taller con Practica supervisada — Aula Virtual

2020 CARACTER

Obligatorio
Diseno Escenografico por Cumputadora |
Vision |

Profesor Titular Francisco Suarez Vié

Mail: escenografia840@hotmail.com

Mail: arquitectura840@hotmail.com
Celular: +54 9 261 569 0527
12 Semestre: Viernes de 18:00 a 21:00hs.

Lunes de 14:00 a 15:00hs.
Viernes de 16:00 a 17:00hs.

Estudiantes de nuestra Universidad y de otras Universidades pueden
Cursar, Rendir y Aprobar este Espacio Curricular

Tomando como base el cursado de Disefio Escenografico por Computadora | se dan las
condiciones de profundizar los conocimientos y aportar los complementos necesarios para la
comprensién integral de los procesos del Disefio 3D y sus posibilidades en el contexto laboral.
Conforme al desarrollo de un nuevo Trabajo Practico se propone la continuidad del mismo con la
incorporacion formal de nuevo Software y nuevas herramientas de presentacion orientado al entorno

de Animacién

3. PROPOSITOS / COMPETENCIAS

Propositos Generales:

1) Promover la aplicacion de las herramientas y metodologia del Software de Animacion
2) Desarrollar el uso de Planilla de Calculo para Cdmputo y Presupuesto
3) Poner en practica la Presentacién Multimedia en formato A&V

Propdsito Especifico:

Propiciar el disefo y experimentacién del Espacio Escenografico vinculados a la Produccion

Audiovisual
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1) Incorporar el uso y la correcta configuracion del nuevo Software.

2) Modelar Objetos y crear la Escena

3) Experimentar Espacios en Animaciones

4) Estimar un Presupuesto a partir de los Materiales, la Mano de Obra y los Honorarios
Profesionales de un Proyecto Escenografico

4. CONTENIDOS

EJE 1: Introduccion a
Software de 3D

EJE 2: Modelado de
Objetos

EJE 3: Organizacion
de la Escena

EJE 4: Materiales,
Luces y Renderizado

EJE 5: Planilla de
Calculo

EJE 6: Presentacion
Audiovisual

Versiones e Interfaz grafica.de Blender ®
Configuracién, manejo de archivos, creacion de objetos, mover, rotar,
escalar, Cursor 3D, duplicados e interacciones

Espacio de Trabajo, modo objeto, modo edicién , mallas, visualizacion,
modificadores y objetos de revolucion

Jerarquia, colecciones, escena en Blender, Motores de Renders, edicién
de nodos,

Materiales y Luces, Camaras, tipos de Renders, generacion de Imagenes
y generaciéon de Animaciones

El formato de celdas. Operaciones matematicas basicas. Hoja de Calculo
y Archivos. Lista de Materiales, Computo métrico y Presupuesto de
Materiales, Mano de Obra y Honorarios Profesionales. Planilla base para
Lista de Materiales, Coémputo y Presupuesto. Debate referido al Cobro de
Honorarios Profesionales.

Animacién en formato FHD - VR - RA
Archivos para presentaciones distintas Plataformas Digitales.

5. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Todas las clases son de caracter teérico-practicas.

Se utilizaran alternativamente estrategias instructivas y participativa a partir de Videos tutoriales
Durante todas las clases se realizaran aplicaciones practicas de lo aprendido.

Las producciones y trabajos practicos se realizaran a partir de consignas base luego de la
explicacion tedrica y la descripcion de las herramientas para resolver cada ejercicio.

Las estrategias de ensefianza y aprendizaje se plantearan con las siguientes caracteristicas:

1) Exploracion personal progresiva: cada alumno debera experimentar las posibilidades que
ofrece Blender en el espacio 3D.

2) Planteo colaborativo: se favorecera el intercambio y la colaboracién interpersonal entre alumnos
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durante todo el proceso. Se estimulara compartir las experiencias de Foros, el avance de los trabajos
junto con los logros personales.

3) Acompaiamiento y orientacion: el proceso de aprendizaje de cada alumno sera verificado para
que luego de cada video se sienta guiado para que individual o grupalmente puedan resolver los
problemas planteados.

4) Aplicacion real: el eje del aprendizaje es la elaboracién gradual de objetos en 3D para
animacion.

5) Reflexion sobre los procesos: se analizaran los procesos de ensefianza aprendizaje, las
vivencias personales y las presentaciones multimedias.

6. VIRTUALIDAD

Todo el Contenido del Espacio Curricular es Virtual
La Planificacién de Encuentros y consultas estan vinculados al primer Cuatrimestre del Calendario
de la FAD-UNCUYO para el Ciclo 2020.

7. PRACTICAS SOCIO-EDUCATIVAS

Durante el desarrollo del Curso se realizara una Visita a Instituciones o Entidades donde se realizan
Escenografias.
Para el Ciclo Lectivo 2020 se tiene previsto:

1) Visita a SENAL U — Unidiversidad donde se podra realizar un recorrido por las
Instalaciones del Canal de TV y se enfocard la atencién en las Escenografias para
Television.

8. EVALUACION

Debido al caracter especificamente practico del contenido del Espacio
Curricular se evaluara la continuidad del desarrollo de las tareas a realizar
enla PC.
Cada Estudiante luego de acceder al video tutorial debera desarrollar el
ejercicio en su Computadora y luego guardar su propio documento.
La incorporacién paulatina del lenguaje especifico, el desarrollo de
confianza y la pérdida del temor frente al Software constituyen los pilares
para el desarrollo de actividades creativas y de experimentacion.
Se debera cumplir con el 100% del Unico Trabajo Practico
Criterios de Evaluacion I ‘s . -
En el criterio de Evaluacion se tendran en cuenta las siguientes
consideraciones:

1) Calidad Final de la Presentacion: Grado de complejidad de la
Composicién Espacial Aplicacién del Color Luz y Ambientacion. Imagenes
Digitales y formato de la Animacion

2) Manejo técnico informatico: Cantidad de herramientas, paletas,
menues y recursos utilizados. Seguimiento en la metodologia de trabajo
por Pasos. Destreza en el manejo del Espacio Escénico.
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La participacion durante el desarrollo de cada encuentro, el dominio del
método de trabajo, el apoyo en equipo y el disefio propiamente del
espacio escenografico también seran evaluados para la conformacién de
una evaluacion continua.

La calificacién se realiza conforme al cumplimiento de los objetivos
generales de la asignatura y con Examen Final.

Los alumnos de Intercambio o Vocacionales que cursen so6lo uno de
los dos semestres y que cumplan con los Objetivos de la Asignatura
podran ser calificados con Examen Final. Para la calificacién seran
evaluados los items anteriormente mencionados.

En el sistema de Calificacion se tendra en cuenta la Ordenanza N¢
108, del Rectorado, de la UNCuyo. Articulo 4.

Sistema de calificacién: se regira por una escala ordinal, de calificacion
numeérica, en la que el minimo exigible para aprobar equivaldra al sesenta
por ciento (60%). Este porcentaje minimo se traducira, en la escala
numeérica, a un seis (6). Las categorias establecidas refieren a valores
numéricos que van de 0 (cero) a diez (10) fijandose la siguiente tabla:

No aprobado

0 0
1 1a12%
2 13 a 24%
3 25 a 35%
4 36 a47%
5 48 a 59%
Aprobado
6 60 a 64%
7 65 a 74%
8 75 a 84%
9 85 a 94%
10 95 a 100%
Acreditacion Examen Final

Criterios de acreditacién | Alumno regular, Alumno no regular, Alumno Libre

7. BIBLIOGRAFiA

1) Bibliografia de aplicacion Software

REDONDO, Jorge (1993) Guias Visuales —Photoshop, Buenos Aires, Argentina
YEBES LOPEZ, Elvira (1997) Excel 97, Buenos Aires, Argentina

VENDITTI, Daniel (2001) Photoshop 6.0, Buenos Aires, Argentina

Guia del Usuario (2204) Manual Vector Works en Castellano, Buenos Aires, Argentina

2) Bibliografia de aplicacion Escenografia

JAVIER, Francisco (1998) El Espacio Escénico, Buenos Aires, Argentina

SEXE, Nestor (2001) Disefio.com, Buenos Aires, Argentina

CALMET, Héctor (2003) Escenotecnia lluminacién, Buenos Aires, Argentina

BREYER, Gaston (2005) La Escena presente, Buenos Aires, Argentina

GENTILE, M.- DIAZ, R.- FERRARI, P. (2007) Escenografia Cinematografica, Cordoba, Argentina

3) Sitios de Internet

www.blender.org (2020) Sitio Oficial Blender
www.blendtuts.es (2020) Tutorial Multimed
www.alegsa.com.ar (2020) Diccionario Informatico




