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1. DATOS GENERALES

GRUPO DE CARRERAS Proyectos de Disefio
CARRERA Disefo Industrial

PLAN DE ESTUDIOS ORD. N° 04/06 CS

ESPACIO CURRICULAR Dibujo a Mano Alzada

REGIMEN Anual CURSO Primero
CARGA HORARIA

CARGA HORARIA TOTAL 140 SEMANAL 5 horas

FORMATO CURRICULAR Taller

ANO ACADEMICO 2021 CARACTER Obligatorio

CORRELATIVIDADES PARA

EL CURSADO

CORRELATIVIDADES PARA

LA EVALUACION

Prof. Titular: Mgter. D.I. Fabricio de la Vega

Prof. Asociada. Esp. Arg. Amelia Plana
EQUIPO DE CATEDRA JTP D.l. Federico Riveros

JTP D.I. Victoria Caruso

JTP D.I. Diego Peralta

HORARIOS DE CLASE Martes de 8 a 10 hs. y Jueves de 8 a 11 hs.

Prof. de la Vega: Jueves de 11 a 13 hs.
Prof. Plana: Martes de 18 a 20 hs.
HORARIOS DE CONSULTA Prof. Riveros: Martes de 10 a 11 hs.
Prof. Caruso: Martes de 10 a 11 hs.
Prof. Peralta: Jueves de 11 a 12 hs.

MOVILIDAD ESTUDIANTIL No

2. FUNDAMENTACION- MARCO TEORICO REFERENCIAL

Dibujo a Mano Alzada en la carrera de Diseiio Industrial

El plan de estudios de la carrera de Disefio Industrial (Ord. N2 2/06-C.S.) ubica a la asignatura Dibujo a Mano Alzada (DMA)
en primer afo, dentro del Ciclo Instrumental Basico. En él se abordan las técnicas de representacion, los métodos de
trabajo y las competencias necesarias para el desarrollo de la carrera. De este modo, junto con el Taller de Introduccion al
Disefio, Dibujo Técnico, Geometria Descriptiva, Maqueteria, Psicologia Aplicada al Disefio e Introduccion a la Cultura
Material conforman el grupo de materias que llevan a cabo estos objetivos.

El egresado sera un profesional capacitado para realizar, con solvencia y creatividad, el proyecto de la determinacién
configurativa de objetos de uso, que seran fabricados por la industria. Deberd comprender que el Disefio Industrial es una
disciplina que presta un servicio a la sociedad, para lograr su desarrollo cultural, orientado hacia el bienestar y la calidad
de vida con la responsabilidad en la estructuracién del entorno objetual, como parte de la cultura material del ser
humano. En este contexto, Dibujo a Mano Alzada (DMA) cumple un verdadero rol instrumental, dotando al alumno de
habilidades fundamentales para su formacién como disefiador, ya que aborda los conocimientos en el dibujo y la
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representacion en el plano con exactitud formal y soltura. Ademas, fomenta el analisis, observacion y representacion de
diferentes objetos desarrollando en el alumno el pensamiento espacial y morfoldgico.

DMA busca consolidar los procesos creativos fomentando el pensamiento visual imaginativo. Elaborar bocetos y dibujos
no solo estimula el aprendizaje y el ejercicio de la observacién sino también favorece la creatividad para la resolucién de

problemas de disefio a través del pensamiento asociativo.

DMA promueve la personalidad expresiva que brinda el dominio de diversos instrumentos y técnicas. Acompafia al alumno
en la actividad configuradora y el pensamiento critico de los resultados obtenidos.

Una planificacién organizada en ciclos integrados

Los contenidos se encuentran organizados por ciclos, entendiendo a estos no como estados que se suceden entre si sino
como una serie de procesos relacionados.

Esta estructura permite tener una mejor integracién con los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales, ya
que se desenvuelven como etapas que relacionan, desde la metodologia de la ensefianza, las habilidades y experiencias
vinculadas a la observacion, el pensamiento espacial, la expresidon personal y la creatividad.

Ciclo de Instrumentacion

Aborda los recursos basicos y técnicos del dibujo a mano alzada y su relacién con la observacidn y la representacion del
volumen en el espacio bidimensional. Asi mismo se incluyen en este ciclo los conocimientos y experiencias vinculadas con

el trazo, el color y la composicion.

Ciclo de Andlisis
Esta etapa tiene como meta abordar la reflexién y analisis de los volumenes, sus encuentros, intersecciones y
ahuecamientos en el espacio. También el estudio de mecanismos légicos y el dibujo ideografico para la comunicacion

como despieces y explosiones.

Ciclo de Apropiacion

En esta etapa el alumno adquiere madurez para visualizar sus ideas y expresarlas en el plano bidimensional. A partir de las
estrategias de ensefianzas el estudiante integra los conocimientos y experiencias adquiridas para resolver ejercicios que le
permitan generar analogias, sintesis conceptual y usar la memoria en procesos creativos inventivos.

3. PROPOSITOS / COMPETENCIAS: EXPECTATIVAS DE LOGRO / CONTENIDOS ACTITUDINALES

OBJETIVOS GENERALES

e Comprender la importancia del dibujo en el disefio industrial
e  Representar en el plano con exactitud formal y soltura,
mediante la técnica del dibujo a mano alzada.
e Desarrollar la capacidad de observacion critica e iniciar la apreciacion estética.

e Desarrollar capacidad para construir, componer, proporcionar, dimensionar; para valorar, exaltar, atenuar y
excluir partes.

e Desarrollar la inventiva y la creatividad.

e  Conocery emplear los materiales y las técnicas adecuadas en el dibujo a mano alzada.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Ciclo de Instrumentacion

Desarrollar la capacidad de observar, interpretar, globalizar y sintetizar, relacionando y captando detalles
importantes de lo representado.

Manejar la textura, luz, sombra y expresion de diferentes materiales.

Manejar la linea modulada y el trazo a partir del uso correcto de los instrumentos de dibujo y de diversos
soportes.

Adquirir nociones sobre composicién, equilibrio, armonia.

Manejar el color, sus principios de equilibrio y contraste, como asi también las técnicas para colorear, iluminar y
sombrear.

Manejar con soltura los principios de la perspectiva cdnica y atmosférica para visualizar volimenes y objetos
diversos en el espacio.

Ciclo de Analisis

Interpretar volumetrias en objetos industriales
Representar volimenes con transiciones, cortes, ahuecamientos.
Esquematizar y dibujar a mano alzada espacios arquitectdnicos y entornos urbanos.

Representar con soltura y precision explosiones y despieces de objetos industriales y mecanismos logicos.

Ciclo de Apropiacion

Generar analogias y sintesis conceptual a partir del uso de la memoria en
procesos creativos inventivos.

Desarrollar habilidades expresivas y creativas en el dibujo de sistemas

o familias de productos industriales.

Dibujar la mano con precisién y soltura en diversas posturas

y con intervencion de objetos industriales.

4. CONTENIDOS (Ejes / Unidades) CONTENIDOS CONCEPTUALES

Materiales y técnicas de dibujo: lapices, grafito, goma, papeles.
La linea y sus posibilidades expresivas.
Nociones sobre composicion, equilibrio, armonia.

cicLo1 Color: principios de equilibrio y contraste. Combinacién
INSTRUMENTACION - princip a y ' '
Conceptos sobre luz y sombra
Perspectiva cénica y atmosférica
Representacion de diferentes materiales.
Transiciones formales suaves y abruptas en volimenes.
Cortes de cuerpos rectos y de revolucidon. Ahuecamientos.
ccio: o e copos il s
ANALISIS ! P y Sespieces.

El dibujo de mecanismos ldgicos

El espacio arquitectdnico. Entornos urbanos.
Dibujo con vista de vuelo de pdjaro y de hormiga
Perspectiva de interiores a un punto de fuga.
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Retorica: La comunicacion persuasiva y el dibujo.
cICLO 1l Topologia y morfologia en sistemas de productos
2 Bidnica: proceso creativo y morfoldgico en la generacidn de propuestas
APROPIACION P Y 8 & prop

Representacion de la mano. Estructura ésea y sus articulaciones.
Posturas de la mano a partir de intervencién con objetos industriales.

5. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE:

La metodologia esta basada en clases virtuales y/o presenciales de caracter tipo taller. En funcién de la crisis sanitaria se
han adaptado la metodologia de ensefianza-aprendizaje a los contextos virtuales. Las explicaciones seran dadas mediante
videos tutoriales y el seguimiento de los trabajos sera a través de la plataforma de la Facultad de Artes y Disefio.

Se motivara el trabajo personal, en cuanto a la interpretacién de los temas y al aporte creativo y expresivo.

Organizacion de las actividades

Al tratarse de una asignatura practica los alumnos durante el cursado anual desarrollardn una guia de trabajos que cuenta
con series tematicas distribuidas en tres ciclos (Instrumental, de Analisis y de Apropiacidn) donde se abordan de manera
integrada problematicas vinculadas a la observacion, la expresion, el pensamiento espacial y la creatividad.

Recursos didacticos
Se trabajaran ejercicios practicos experienciales con diversos materiales y tecnologias para agudizar en los estudiantes la
percepcion y sensibilidad creadora.

Las clases ademas incluirdn exposiciones del docente a cargo, analisis de caso y marco tedrico vinculado con las tematicas
de otras asignaturas. Se proporcionara videos tutoriales, material tedrico y andlisis de casos que seran presentados en el
aula virtual de la plataforma Moodle de la FAD. Asimismo, se incorporaran clases virtuales a través de videollamadas con
prdcticas en vivo a través de entorno digitales como Meet o Zoom de acuerdo a las posibilidades tecnoldgicas del
momento.

Modalidad de cursado:
Virtual y/o Presencial (de acuerdo a la crisis sanitaria) con entrega de trabajos en diversos formatos y desarrollo de
ejercicios de aprestamiento. Los estudiantes seran informados oportunamente de las fechas de entregas y recuperatorios.

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
Los contenidos procedimentales se definen en base al desarrollo de habilidades
y destrezas segun los ciclos antes descriptos:

Ciclo de instrumentacion
e  Técnicas de visualizacion de contornos y espacios negativos.
e  Reconocimiento y manejo de las proporciones y dimensiones espaciales del objeto observado y representado en
el plano bidimensional.
e Destrezas en el manejo compositivo, el equilibrio y la tension.
e  Técnicas de dibujo a mano alzada con grafito, lapices de colores y fibras.
Ciclo de analisis
e Técnicas y procesos para adquirir habilidades de reconocimiento de volumetria de los objetos, sus partes y
proporciones.
Practicas de dibujo de materiales flexibles, brillantes, opacos, translicidos y transparentes.
e Técnicas y destrezas en el planteo de esquemas y dibujo a mano alzada del espacio arquitecténico y urbano en
soportes bidimensionales.
e Habilidades para resolver encuentros entre volumenes, cortes y ahuecamientos.
Ciclo de apropiacion
Invencidn de sistemas de objetos.
Habilidades creativas e inventivas a partir del uso de analogias.
Confeccidn de dibujos de mecanismos légicos y utdpicos.
Destrezas en el dibujo de manos en interaccién con objetos industriales.
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CONTENIDOS ACTITUDINALES

Estan relacionadas con la adquisicién de conocimiento y con las experiencias de este acto en el aprendizaje del dibujo. Los
contenidos actitudinales de DMA de los ciclos Analitico, Instrumental y de Apropiacion se encuentran integrados y
vinculados. Estos son:

Valoracién del dibujo en la actividad profesional del disefiador industrial.

Valoracién del dibujo como soporte de desarrollo de la autoestima y del pensamiento creativo y espacial.
Atencion en la estimulacién de los sentidos perceptuales para sensibilizar la observacién y la creatividad

Interés por desarrollar una construccion de la personalidad expresiva.

Valoracién del trabajo colaborativo y espiritu colectivo en el desarrollo de experiencias vinculadas al dibujo y las
técnicas de representacion.

Interés por desarrollar valoraciones estéticas.

e Reflexidn sobre la transferencia del dibujo y las técnicas de representacién con otras disciplinas.

e  Canalizacién de la memoria visual en los procesos inventivos.

GUIA DE TRABAJOS PRACTICOS

CICLO DE INSTRUMENTACION

Serie 1. Lineas en el plano

Objetivos:

Introducir al alumno en la problematica compositiva.
Sensibilizar la observacién y el valor de la linea en el dibujo.
Fomentar el desarrollo creativo.

Descripcion:

1. Generar tres composiciones en paneles de cartulina forrada tamafio A4 modificando
la ubicacidn de los hilos y sus proporciones. Desarrollar una composicion

centrifuga, una oblicua y una vertical/horizontal.

2. Fotografiar las composiciones variando angulos de toma y acercamientos.

3. Hacer un dibujo en una lamina A3 a partir de una composicion con lineas

en el plano, generando analogias con elementos de la naturaleza u organicos.

Técnica: grafito, tinta, boligrafo.

Presentacion:

Ldmina A3 con impresion de fotografias (seleccion e impresion,
de 6 imagenes de 14x14cm)

Ladmina A3 con dibujo.

Serie 2. Perspectiva Cdnica + Color.

Objetivos:

Introducir al alumno en el uso de perspectiva cdnica para la representacién de cuerpos tridimensionales en el papel.
Abordar experiencias en la representacion de luces y sombras propias y proyectadas.

Fortalecer el manejo del color en el dibujo

Desarrollar el criterio compositivo.

Descripcidn

1. Dibujar composiciones de volimenes en el espacio en hoja A4 a un punto de fuga utilizando un color y hoja blanca.

2. Dibujar composiciones de volumenes en el espacio en hoja A4 a dos puntos de fuga utilizando dos colores y hoja de
color.

3. Dibujar composiciones de volumenes en el espacio en hoja A4 a tres puntos de fuga utilizando un color y hoja blanca
utilizando lapiz blanco o color y hoja negra.

4. Lamina A3: Dibujar una composicidn de prismas en el espacio a cuatro puntos de fuga incluyendo variaciones de textura
y color.
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Serie 3. Volumenes en el espacio + Color

Objetivos:

Fortalecer el manejo del volumen y de la perspectiva cénica.

Introducir al alumno en experiencias vinculadas al color, el contraste y circulo cromatico en cuerpos y fondos.
Introducir al alumno en el dibujo de transparencias, brillos y reflejos.

Descripcion:

1. Ldmina A3: Dibujar a tres puntos de fuga una composicién de cinco objetos en el espacio (incluyendo volimenes rectos
y de revolucidn) que tengan transparencias, reflejos y brillos, utilizando colores y hoja blanca.

2. Envase prismatico Dibujar a tres puntos de fuga incluyendo transparencias, reflejos y brillos, utilizando colores y hoja
blanca.

3. Envase cilindrico. Dibujar a tres puntos de fuga incluyendo transparencias, reflejos y brillos, utilizando colores y hoja
blanca.

4. Producto prismatico, Dibujar a tres puntos de fuga incluyendo transparencias, reflejos y brillos, utilizando colores y hoja
blanca.

Serie 4. Luces, sombras y reflejos

A partir de una fotografia de espuma realizar un dibujo en

Dibujar a tres puntos de fuga una composicién de cinco objetos en el espacio (incluyendo volimenes rectos y de
revolucidn) que tengan transparencias, reflejos y brillos, utilizando colores y hoja blanca

CICLO DE ANALISIS

Serie 5. Esqueletos y exoesqueletos. Técnica de encaje.

Objetivos:

Vincular los conceptos de esqueleto y exoesqueleto vistos en Taller de Introduccidn al Disefio en el estudio de volumetrias
de objetos y productos industriales.

Fortalecer el pensamiento espacial y el estudio de proporciones y dimensiones.

Dibujar productos industriales a partir de la técnica de encaje y la perspectiva conica

Introducir al alumno en el dibujo analitico con vistas y giros.

Introducir al alumno en el uso de técnicas de sketching

Descripcion:

1. Dibujar la volumetria en transparencias de un producto con asas utilizando técnica de encaje. Vistas y giros. Técnica:
fibrones, boligrafos y lapices de colores.

3. Dibujar la volumetria en transparencia de plancha utilizando técnica de encaje. Vistas y giros. Técnica: fibrones,
boligrafos y lapices de colores.

4. Lamina: Realizar un dibujo analitico de una silla a partir de volumetrias con giro y vistas utilizando la técnica de encaje.
Técnica: fibrones, boligrafos y lapices de colores.

Serie 6. Intersecciones de volumenes en el espacio

Objetivos:

Introducir al alumno en el estudio de encuentros volumétricos y el dibujo analitico
Desarrollar la creatividad morfoldgica en la interseccién de volimenes.

Articular con ejercicio practico de la asignatura Introduccién al Disefio y Maqueteria.

Descripcion:

1. Realizar una maqueta con materiales alternativos y reciclables de dos voliumenes interceptados teniendo en cuenta
encuentros entre prismas, cilindros, conos y esferas. (A cada alumno se le asignan dos volimenes al azar para realizar las
maquetas. Todos los alumnos aportan sus modelos para poder tener un modelo de la mayor cantidad posible de
encuentros entre volumenes).
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2. Dibujar dos composiciones de cuerpos interceptados (la de la maqueta y la de otra maqueta de un compafiero/a)
3. Ldmina A3: A partir de una interseccion de 3 cuerpos en el espacio dibujar un mecanismo légico utépico, variando
texturas y materiales. Técnica: fibrones, boligrafos y lapices de colores.

Serie 7. Explosiones y despieces.

Objetivo:

Introducir al alumno en los lenguajes de la ilustracion infografica y el disefio de la informacidn a través del dibujo analitico
relacionado al despiece.

Fortalecer los estudios reflexivos sobre los volimenes, sus encuentros y proporciones.

Motivar la imaginacién y el desarrollo del dibujo

Descripcion:
3. Ldmina A3: dibujar un despiece en tres puntos de fuga de una lampara de escritorio o una canilla de agua (mecanismo
complejo). Técnica: fibrones, boligrafos y lapices de colores.

CICLO DE APROPIACION
Serie 8. Bidnica

Objetivo:

Incentivar la relacién del dibujo con la bidnica como técnica de estudio para el desarrollo de productos industriales.
Desarrollar la inventiva y la creatividad

Vincular el dibujo con los procesos proyectuales del disefio

Descripcion:

A partir del estudio de un insecto:

1. Realizar un dibujo realista.

2. Realizar un dibujo analitico de su volumetria, esqueleto y/o exoesqueleto

Ldmina: Dibujar una secuencia de tres pasos representando una transformacion para convertir el insecto en un medio de
movilidad.

Serie 9. Manos e introduccidn a la figura humana

1. Ejercicio con guantes de latex para reconocer partes y proporciones de las manos.
4. Fotografiar en diferentes posturas con una herramienta pequefia

Ldmina A3: Dibujar la mano realizando tres acciones con un objeto industrial.

6. VIRTUALIDAD

Se trabajara a través del Aula Virtual de la catedra que se aloja en la plataforma Moodle de la FAD — UNCuyo. A través de la
misma se les proporcionard a los alumnos las explicaciones de los trabajos practicos, como asi también el material para
estudio. El alumno podra realizar las consultas de sus trabajos a través de esta plataforma, de acuerdo a las condiciones
que se establecerdn para cada ejercicio a desarrollar.

Los contenidos han sido mediados y adaptados para ser publicados en el aula virtual. Se han organizado y adaptado los
trabajos a este contexto de virtualidad y de encierro (cuarentena). De este modo, los estudiantes podran realizar los
trabajos practicos en sus casas con los materiales que cuenten. Las entregas de los mismos seran en formato digital hasta
que se solucione la emergencia sanitaria.

Ademas del aula virtual se abrié el correo electrénico:

damaindustrialfad@gmail.com. A través de estos medios se enviara material de estudio y entregas de practicos como asi
también consultas y devoluciones de los mismos.

Por otro lado, a fin de favorecer los canales de comunicacién Dibujo a Mano Alzada cuenta con Facebook, Instagram y un
canal de Youtube donde se publican los videos tutoriales.
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7. PRACTICAS SOCIO-EDUCATIVAS / ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES DE VALOR ACADEMICO

8. EVALUACION

Criterios de evaluacion

Acreditacion

EVALUACION DE CONTENIDOS CONCEPTUALES, ACTITUDINALES Y PROCEDIMENTALES
Evaluacién continua por entregas:

El desarrollo de los contenidos conceptuales, actitudinales y procedimentales se
encuentra organizado en tres ciclos o etapas, que seran evaluados oportunamente en las
fechas establecidas en el cronograma de la asignatura.

Para aprobar cada ciclo el alumno debe
e Aprobar al menos el 60% de las series que componen el ciclo evaluado.
Recuperatorio

Al finalizar cada ciclo se recuperan los trabajos desaprobados y/o adeudados. Hay tres
instancias de recuperacién, uno por cada ciclo.

PROMOCION
Para obtener la promocidn de la asignatura el alumno debera cumplir con los
siguientes requisitos:

e Aprobacién del 100% de los trabajos correspondientes a los tres ciclos.

e Aprobacién de los 3 ciclos incluyendo una instancia de recuperacién.

REGULAR
Para obtener la condicién de alumno regular el alumno deberd cumplir con los

siguientes requisitos:
e Aprobar dos ciclos de tres (incluyendo dos instancias de recuperacion).
Para acreditar la materia el alumno regular debera:
1. Completar los trabajos adeudados del ciclo desaprobado

2. Rendir un examen final de dibujo frente a tribunal examinador.

RECURSANTE

El alumno recursa la asignatura si desaprueba mds de dos ciclos y sus respectivos
recuperatorios.

Cabe destacar que el alumno sélo podra recuperar dos de los tres ciclos.

ALUMNO LIBRE POR PERDIDA DE REGULARIDAD:

Para poder rendir el examen final el alumno debera previamente completar y
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aprobar el 100% de los trabajos indicados en la Guia de Trabajos de este
programa. Para aprobar la asignatura como alumno libre debera rendir un
examen final de cardacter tedrico-practico que constara de:

1. Exposicién:

e Presentacién del 100% de los trabajos aprobados, cuyas teméticas estdn
desarrolladas en la guia de trabajos de este programa.

e Presentacién de un trabajo especial cuya temdtica debera ser consultada
y desarrollada para el examen. Este trabajo sera asignado con 15 dias de
antelacién a la fecha de examen por el profesor titular y debera
contemplar los contenidos expresados en este programa. El alumno
debera presentar el trabajo especial el dia del examen.

2. Practica:

e Una vez aprobada la exposicion se procede a la evaluacién practica
presencial que consiste en: Desarrollo de un dibujo en base a los temas
desarrollados en este programa.

3. Oral

Una vez aprobada la instancia practica, el alumno pasa a una evaluacién oral
sobre los contenidos tedricos abordados en la asignatura.

ESTA ASIGNATURA NO ACEPTA LA CONDICION DE ALUMNO NO REGULAR NI ALUMNO LIBRE.

Alumno promocional
Alumno regular
Alumno libre por pérdida de regularidad

Criterios de acreditacion

9. BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA Y COMPLEMENTARIA

ALBARRACIN, J. y PEREZ, F. (2015). Dibujo para disefiadores industriales. Barcelona: Ed. Parramdn

ARCAS, S. y ARCAS, J. (2005). Perspectiva para principiantes. H.F. ULLMANN, 2005

COMPANY, P.y VERGARA, M. (2007). Dibujo industrial. Castelldn de la Plana: Ed. Universitat Jaume.
EDWARDS, B. (2000) Nuevo aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro. Barcelona: Ed. Urano.

HENRY, K. (2012) Dibujo para disefiadores de producto - De la idea al papel. Massachusetts: Promopress

INTR. AL DISENO INDUSTRIAL. Apuntes de Disefio sobre Transiciones formales. (2015). Mendoza: FAD UNCUYO
INTR. AL DISENO INDUSTRIAL. Apuntes de Disefio sobre Morfologia y color. (2015). Mendoza: FAD — UNCUYO
INTR. AL DISENO INDUSTRIAL. Apuntes de Disefio sobre Disefio Industrial. (2015). Mendoza: FAD - UNCUYO
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